Descrizione del gioco

Voi interpretate un coraggioso esploratore inviato in una giungla insidiosa per recuperare quattro manufatti preziosissimi. La giungla, sfortunatamente, è infestata di mostri feroci che vogliono divorarvi.

Elementi della mappa:

M: il giocatore

N: mostro feroce

§: gli oggetti da recuperare

< blocco grigio >: ostacolo insormontabile

< quadrato giallo >: munizioni per il fucile

< piccola c azzurra >: radar

< croce viola >: droga

Comandi:

W,A,S,D: movimento

Q: termina turno

T: visiona tracce sul terreno

B: controlla radar

R: Assumi droga

G: Carica fucile/spara

X: esci

Il fucile

Hai in dotazione un fucile per difenderti dai mostri, ma le munizioni dovrai recuperarle in giro per il gioco. Quando avrai munizioni potrai decidere di spendere parte delle tue mosse per caricare il fucile (se lo fai la scritta FUCILE si illumina). Trovandoti di fronte a un mostro e premendo G col fucile carico potrai mirarlo e, a quel punto, sparare premendo SPAZIO. Non necessariamente il colpo va a buon fine, il mostro può rimanere ucciso dal tuo colpo, semplicemente colpito (rallenta) o potrebbe non essere nemmeno sfiorato dal tuo proiettile!

Sia caricare che sparare tolgono opportunità di movimento, valuta attentamente quando è il caso di attaccare.

La droga

Assumere potenti anfetamine ti permette di avere 5 mosse bonus durante il tuo turno da usare come meglio credi.

Il radar

Utilizzando una sofisticata tecnologia potrai avere, per un istante, la visione della posizione di tutti i mostri della mappa e potrai così studiare il modo migliore per sfuggirgli.

Le tracce

I mostri, movendosi, lasciando tracce sul terreno facilmente individuabili. Più altro è il livello delle tracce, più recente è stato il passaggio del mostro. Usa questa indicazione (che puoi richiamare quando vuoi) per evitare le zone maggiormente pericolose.

Il rilevatore

Gli oggetti che devi recuperare emettono delle radiazioni che puoi rilevare. Il dato di distanza in blu nell’interfaccia ti indica quanto manca dal raggiungimento di una delle parti del manufatto. Fai in modo, che, movendoti, tale dato diminuisca!

